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wm INFORMAZIO PSIKOPEDAGOGIKOA
GURE GORPUTZA

ESAR sailkapena: Muntatzeko jolasa: Disposizio-jolasa;

Ezaugarriak: 30 zatiko kartoizko 2 puzzle, albo bietatik jolasteko. 45x58cm (puzzle

bakoitza)

Gaitasunak: ikuste-hautematea, espazio-orientazio, aditasuna, begi-esku

koordinazioa, komunikazioa, sozializazioa.

Oinarrizko konpetentziak:

Pentsatzen eta ikasten ikasi (Informazioaren interpretazioa; Baliabide kognitiboen
erabilera)

Komunikatzen ikasi (Ahozko hizkuntza; Idatzizko hizkuntza)

Elkarrekin bizitzen ikasi (Pertsonen arteko harremana; Elkarlana eta talde-lana;
Gizarte bizikidetzarako arauak)

Norbera izaten ikasi (Nork bere buruaren estimua; Autonomia)

Egiten eta ekifen ikasi (Fase analitikoa: informazioa hartzea eta gordetzea; Sortze-

fasea: ideia berriak eta konponbideak lantzea; Ekite prozesuaren aplikazioa)

Curriculum arloak:

Haur Hezkuntza:. Norberaren ezaguera eta autonomia pertsonala (Gorputza eta
norberaren irudia; Jolasa eta mugimendua; Jarduera eta egunerokotasuna;
Norberaren zaintza eta osasuna). Hizkuntza: Komunikazioa eta adierazpena.

(Hitzezko hizkuntza)

Lehen Hezkuntza. Gorputz hezkuntza (Norberaren ezagutza eta kontrola; Jarduera
fisikoa eta osasuna). Natura, Gizarte eta Kultura ingurunearen ezaguera (Osasuna
eta garapen pertsonala). Euskara eta literatura (Ahozko komunikazioa; Komunikazio

idatzia)
Edukia: Gorputz-atalak, hezurdura, organoak.

Adina: 3-7



